Elzé Vasaré Petraityte, 4E klasé, 2022 m.

Baigiamojo darbo vadovas — Linas Augutis

Bzz bzz

Darbo priemonés: pieSimo planseté, apytiksliai dvi eskizy knygos, daug piestuky bei markeriy,
labai daug rankos skausmo bei clip studio paint programa.

Bités yra vieni i$ svarbiausiy pasaulyje maistiniy augaly apdulkintojy — kiekvieng dieng
pasitikime bitémis ir kitais apdulkintojais. Tiesg sakant, kas trecias kasnis, kurj suvalgome,
priklauso nuo apdulkinimo. Vis délto, bi¢iy populiacijos ir toliau mazéja dél didelio pesticidy
naudojimo ir kity aplinkos veiksniy, tokiy kaip klimato kaita. Negalime pabrézti, kokios
svarbios bités — ne tik Zmonéms, bet ir visai aplinkai.

Sie mieli gyviinéliai mane visad labai domino todél nusprendZiau savo animacijos diplominiam
darbui pasirinkti batent §j vabzd,.

Mano diplominis darbo procesas turéjo daug etapy: pirmiausia buvo pieSiama labai daug
jvairiy eskizy pagal idéjas, kaip mano bituté atrodys bei judés. Pasirinkau porg eskizams skirty
knygy ir kibau j darbg, sukdriau vir§ 20 skirtingy dizainy. Véliau eskizavau fonus, idéjas, kaip
gali atrodyti fonai, jy nuotaikos ir panasiai, galiausiai nusprendziau, kad maziau yra daugiau ir
pasirinkau paprastg gamtos fong, kuris nenukreipty démesio nuo bitutés. Kai nusprendziau
visa, ko noriu i$ dizaino, pieSiau siuzetines lentas (angl. storyboards) ir, galiausiai, kibau j
pieSimo plansete ir pieSiau animacija naudodama programg opentoonz, kuri uZlizo ir
neatidaré faily, tada teko kibti j kitg programg adobe animate, kurios nepavyko suderinti su



kompiuteriu ir galiausiai pavyko surasti programa clip studio paint, su kuria ir atlikau savo
bitutés animacija.

Mano diplominis darbas nebus tik pati animacija, taciau tai bus tam tikras pristatymas, nes
aplinkui ekrang bus ant sienos iskabinti iSplésti dizainai iS mano eskizy knygutés. Jie bus
sukabinti tam tikru koliaza primenanéiu badu. Sie dizainai ry$kés link to, kg pasirinkau galutinei
animacijai artéjant link ekrano tam, kad baty galima matyti ne tik rezultatg, bet deSimtis ar
galimai net daugiau eskizy, idéjy ir minc¢iy. Mano animacija bus tik keletos sekundziy ilgio, nes
ji sukurta taip, kad suktysi vos ne kaip nesibaigiantis ratas. Kai pradéjau darbg, supratau, jog
mano valandos darbo atrodo visiSkai pradingusios, nes daugiausiai animacijos yra atliekama
prieS pacia animacija. Mano bituté vardu Bzz bzz padés sutelkti démesio j biutent Sig
pradingusig animacijos darby puse.:)



Emilija Ducinské, 4E klasé, 2022 m.

Baigiamojo darbo vadovas — Linas Augutis

Pokyciai, 2022, 30 sekundziy video, grafiné planseté

Siame animaciniame filmuke a$ noréjau parodyti poky¢ius, gyvenimo rata, pradzia ir pabaiga ir
kas tai jtakoja. Filmukas rodo, kaip kinta sékla, jg pradeda laistyti, jinai auga. Kai uzauga, ja
aplanko bité ir palieka ja, kai pradeda vysti. Ant pat galo, kai ji jau beveik visisSkai nuvytusi, jos
nepastebi ir uzmina, uzbaigdami ja.

IS pradziy turéjau truputj kitokiag mintj ir visiskai kitg istorijg, bet supratau, kad negalésiu jvykdyti,
ko noréjau, todél dariau pokycius. Pirmoje animacijoje as noréjau parodyti, kaip Zmonés keiciasi ir
kaip draugystés baigiasi dél Siy pokyciy. Kaip Zzmoniy keliai gali iSsiskirti uzaugant.



Darbo procesas
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Laimis Liumparas, 4E klasé, 2022 m.

Baigiamojo darbo vadovas — Linas Augutis

UzZ riby, 2022, 2 min. 37 sek. trukmés 3D cgi filmukas

Siame animacijos projekte noréjau parodyti trumpg istorijg, kaip Zaidéjas videozaidime atranda
kitokj pasaulj, kuriame jis susiduria su savo SeSélio pavidalu.




Darbo procesas

Animaciniam filmukui sukurti naudojau atviro kodo (angl. open source) programas:
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